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Baza pojeciowa

Platforma, Portal
Okreslenie platformy edukacyjnej dostepnej pod adresem
https://platforma.mTalent.pl.

Uzytkownik
Nauczyciel, terapeuta lub uczen, ktory zamierza dokonac lub dokonat reje-
stracji na Platformie.

Dokument licencyjny

Dokument dotgczany do nowych zestawow produktow firmy Learnetic SA,
zawierajacy unikalny kod dostepu, ktory pozwala uaktywni¢ dostep do ma-
teriatow multimedialnych na Platformie.

mLibro

Aplikacja dostepna do pobrania z gtéwnej strony Platformy, ktdra pozwala
na korzystanie z zasobow dostepnych na Platformie offline — bez potacze-
nia z Internetem.

Kolekcja
Zbior zasobow wtasnych lub dostepnych na Platformie mTalent.pl.

Przydzielony materiat
Kolekcja przydzielona do wykonania wybranym uczniom.




Wprowadzenie

Portal mTalent.pl to prosta i intuicyjna w obstudze platforma edukacyjna za-
pewniajgca narzedzia i przestrzen do pracy, zabawy i nauki dla roznych grup
biorgcych udziat w procesie terapeutycznym (terapia logopedyczna, peda-
gogiczna i inne). Odbiorcami mTalent.pl sg terapeuci i nauczyciele, a posred-
nio takze rodzice i dzieci poddawane terapii.

Dzieki Platformie uzytkownicy mogga korzystac z bogatej bazy zasobow inte-
raktywnych, do obstugi ktérych wystarczy niemal dowolne urzadzenie multi-
medialne. Platforma umozliwia wspolng, efektywng prace z wykorzystaniem
najnowszych rozwigzan technologicznych. Ponadto udostepnia nauczycie-
lom-terapeutom pomocne narzedzia do tworzenia interaktywnych zadan
i sprawdzania wynikow uczniow.

Platforma mTalent.pl Swietnie sprawdza sie w srodowisku BYOD (ang. Bring
Your Own Device) — przynie$ swoje wtasne urzgdzenie, co utatwia nauczy-
cielom i terapeutom organizowanie interaktywnych zaje¢ angazujacych
uwage dziecka i wspierajgcych ich terapie oraz rozwo;.

Na Platformie umieszczone zostaty programy z serii mTalent, ktora zostata
zaprojektowana w celu wspomagania wspotczesnego terapeuty i nauczycie-
la w pracy z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami rozwojowymi i edukacyjnymi.
Produkty z serii mTalent to gotowe narzedzia diagnostyczno-terapeutyczne,
zawierajgce tysigce interaktywnych ¢wiczen, ktore sukcesywnie i z tatwoscig
mogg zosta¢ wtgczone w program zajec dydaktyczno-wyrownawczych, re-
walidacyjnych, logopedycznych i korekcyjno-kompensacyjnych.




|. Utworzenie konta i logowanie

W tym rozdziale dowiesz sie, jak zarejestrowac konto na Platformie, zapo-
znasz sie z ekranem logowania oraz Profilem uzytkownika.

1. Zawartos¢ gtownej strony produktowej oraz Plat-
formy

Na gtéwnej stronie produktowej mTalent.pl znajdziesz wszelkie potrzebne
informacje o produktach z serii mTalent, czyli interaktywnych zasobach tera-
peutycznych i pedagogicznych. Mozesz sie z nimi zapoznac, wyprobowujac
ich wersje demonstracyjne.

[iTalentt

Najlepsze na Swiecie programy

wspierajace terapie
Zgednie rdyktem jury GESS Education Awards 2022

Przewijajgc strone w dot, zobaczysz katalog produktow, odnosniki do cen-
nika oraz formularza kontaktowego. Aby przejs¢ do gtownej strony platfor-
my mTalent.pl, dostepnej pod adresem https://platforma.mtalent.pl, kliknij
przycisk Zaloguj sie / Zarejestruj sie, ktory jest dostepny u gory po prawe;j
stronie.



Na gtownej stronie startowej platformy edukacyjnej mTalent.pl znajdziesz
krotki opis gtownych funkcjonalnosci, skroty do praktycznych samouczkow
i wersji demonstracyjnych, a takze aktualnosci i informacje o konkursach.

Poznaj programy z serii mTalent i wyprébuj bezptatne
wersje demo

U gory strony dostepne sg poszczegolne zaktadki, prowadzgce do gtownych
funkcji Platformy: Moje programy, Katalog programéw, Spotecznos¢ i Tera-
pia zdalna - zadania.

Aby z nich skorzystac, konieczna jest rejestracja i zalogowanie sie na utwo-
rzone konto. Jedynie w przypadku Katalogu programéw mozesz zapoznac
sie z listg i opisem dostepnych zasobow bez rejestracji i logowania.

Na samym dole strony znajdziesz natomiast odnosniki prowadzace m.in. do
regulaminu i polityki prywatnosci, formularza pomocy technicznej i danych
kontaktowych firmy Learnetic SA — tworcow platformy mTalent.pl.
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2. Rejestracja

Aby utworzy¢ konto i rozpoczac¢ korzystanie z zasobow dostepnych na Plat-
formie, najpierw musisz przejs¢ etap rejestracji. W tym celu kliknij przycisk
Zarejestruj sie. Dzieki temu na ekranie pojawi sie okno z formularzem i pola-
mi do uzupetnienia.
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Formularz rejestracyjny sktada sie z kilku sekcji. W pierwszej z nich musisz
okreslic, czy jestes osobg petnoletnia, a nastepnie wpisa¢ nazwe uzytkowni-
ka, hasto oraz adres e-mail.

Wpisz nazwe uzytkownika (login), ktérg bedziesz uzywac podczas logowania
sie na Platformie. Moze ona zawierac znaki specjalne, a wielkos¢ liter bedzie
miata znaczenie.

Pamietaj! Nie wybieraj nazwy przypadkowej, gdyz nie bedziesz mogt jej
zmienic po zakonczeniu rejestracji.
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Nastepnie podaj i potwierdZz w drugim polu hasto, ktore takze kazdorazo-
wo halezy wpisac¢ podczas logowania. W formularzu mozna wpisa¢ dowolny
cigg znakow, ale wedtug standardow hasto powinno sktadac sie z co naj-
mniej szesciu znakow, zawiera¢ mate i wielkie litery oraz cyfry.
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W ostatnich polach wpisz swoj adres e-mail. Po zakonczeniu rejestracji na
ten adres otrzymasz wiadomos¢ z linkiem aktywacyjnym. W przysztosci na
ten adres bedg przychodzi¢ wiadomosci dotyczace Platformy. Wazne wiec,
by podany adres byt prawdziwy i aktywny.
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Jezeli jeste$ osoba niepetnoletnig, w polu Wiek wybierz pozycje Nie jestem
osoba petnoletniag. W tym momencie uaktywniona zostanie nowa sekcja
Strona umowy (osoba petnoletnia: rodzic, opiekun, nauczyciel), w ktorej
dodatkowo musisz uzupetnic¢ adres e-mail, imie i nazwisko osoby petnolet-
niej, ktora wyrazi zgode na zatozenie konta. Zapytanie o zgode zostanie wy-
stane na podany adres e-mail.

Pamietaj! Opcja Jestem osoba petnoletnig jest ustawiona w systemie jako
domyslna. Nie zmieniaj jej, jesli chcesz miec dostep do funkcji przydatnych
dla terapeuty.
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Ta zgoda jest wymagana do zalozenia Konta.

O zapoznatem sie i akceptuje post

Ponizsze 2gody nie $3 Wy

W dalszej kolejnosci w sekcji Zgody koniecznie zaakceptuj regulamin Plat-
formy. Warto bys takze wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych
i wysytanie materiatow marketingowych. Dzieki temu bedziesz na biezgco ze
wszystkimi wydarzeniami. Nie jest to konieczne do zakonczenia rejestracji.
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2900 Moga Byt wycotane w dowolyM momencie

Pozostata do wypetnienia jeszcze sekcja Profil. Jesli jestes uczniem, wypet-
nienie dostepnych pol moze by¢ wymagane przez Twojego nauczyciela-te-
rapeute. Nawet jesli nie podasz tych informacji teraz, rejestracja powiedzie
sie. Po utworzeniu konta kazdy Uzytkownik ma mozliwos¢ zmiany tych da-
nych w swoim profilu.
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W polu Typ konta mozesz wybrac¢ wtasciwy typ swojego konta:

« Uczen moze korzystac z zasobow i wykonywac przekazane zadania.

» Nauczyciel/terapeuta ma dostep do dodatkowych materiatow, moze
zlecac zadania do wykonania uczniom, a takze moze prowadzic¢ Karto-
teke.
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Po uzupetnieniu wymaganych pol kliknij przycisk Zarejestruj sie, aby zakon-
czyc¢ proces rejestracji. W tym momencie Twoje konto zostato utworzone na
Platformie, ale pozostaje nieaktywne.

Rejestracja

Juz prawie gotowe!
Wyslano do Ciebie wiadomasé: ¢ mal Kbta Zawista ink potwierdzeiacy
Aoy aKywOWaC Konto, sprawdz Swoja skrzyni odbioreza | KIKR) a1k w wiadomoscio-mad

Josh i o-mail w odbiorczei, sprawd? folder SPAM lub sprbuj zarsiestrowa sig ponownie

Problem wiaz wystepuie? Skontaklul sie 2 nami by uzyskat pomoc.

Dzigkujemy.

Juz prawie gotowe!
ano do Ciebie wiadomosc e-mail, ktéra zawiera link potwierdze.

i€ konto, sprawdz swoja skrzynke odbiorcza i kliknij na link w wiadc

earnetic

ci e-mail w swoje] skrzynce odbiorcze], sprawdz folder SPAM Iub spri

>roblem wciaz wystepuje? S siq Z nami, aby uzyskat pomoc

Dzigkujemy.




W celu aktywacji konta wymagane jest jego potwierdzenie przy uzyciu linku
aktywacyjnego. Na podany przez Ciebie adres e-mail powinna przyjs¢ wia-
domosc¢ z takim odnosnikiem. Zapoznaj sie z trescig wiadomosci i kliknij za-
warty w niej link, aby potwierdzi¢ chec aktywacji konta na platformie. Link
aktywacyjny bedzie wazny przez dwa dni.
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Klest wazny przez 2 dni

Po kliknieciu linku zostaniesz przekierowany na strone Platformy, na ktorej
powiniene$ zobaczy¢ informacje o pomyslnym uaktywnieniu konta oraz
przycisk Zaloguj sie.
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Konto pomyslinie aktywowano.

Dzigkujemy za zalozenie konta. Mozesz sig teraz zalagewa, korzystajac z przyeisku ponize.

Jesli klikniesz link po uptywie dwoch dni, na stronie, do ktorej zostaniesz
przekierowany, pojawi sie komunikat ,Link aktywacyjny byt niepoprawny lub
wygast klucz aktywacyjny dla Twojego konta”. W takiej sytuacji konieczne
bedzie powtdrzenie procesu rejestracji, chyba ze wczesniej pomyslnie akty-
wowates juz konto.

Jesli konto zaktadata osoba niepetnoletnia, na podany adres e-mail osoby
dorostej takze powinna dotrze¢ wiadomosc z linkiem aktywacyjnym. Link ak-
tywacyjny pozostanie wazny dwa dni i po przekroczeniu tego czasu koniecz-
ne bedzie powtdrzenie procesu rejestracji.

W rzadkich przypadkach wiadomosci e-mail z linkiem aktywacyjnym trafia
do skrzynki odbiorczej w miejsca trudne do odszukania. W takim przypadku
sprobuj odszuka¢ wiadomosc¢ w folderze SPAM lub w innych folderach do-
stepnych w Twojej skrzynce pocztowej. Jesli nie mozesz znalez¢ wiadomo-
Sci, sprobuj uzy¢ wyszukiwarki, wpisujac hasto ,mTalent.pl”.

W razie problemow z rejestracjg lub aktywacjg konta skontaktuj sie z nami.



3. Logowanie i profil Uzytkownika

Aby moc korzystac z funkcji Platformy, musisz sie zalogowac. W tym celu
mozesz skorzystac z przycisku Zaloguj sie na stronie, do ktorej zostates prze-
kierowany po kliknieciu linku aktywacyjnego. W przysztosci znajdziesz go na
gtownej stronie Platformy, w prawym goérnym rogu ekranu.
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Zalogyj sie

Logowanie na Platformie polega na wpisaniu nazwy uzytkownika i hasta. Jest
to domyslna metoda logowania sie. Bardziej zaawansowani uzytkownicy
mogg skorzystac z alternatywnych opcji logowania, ktore wymagajg jednak
wykorzystania innych serwiséw internetowych.

Zaznacz opcje Zapamietaj mnie, aby wpisana nazwa uzytkownika i hasto zo-
staty zapamietane. Gdy ponownie odwiedzisz te strone, pola powinny sie
uzupetni¢ automatycznie, utgtwiajgc zalogowanie sie.

Uwaga! Zachowaj ostroznosc zapisujac login i hasto w menedzerach haset
np. wbudowanych w przegladarki internetowe. Jesli inna osoba uzyska do-
step do Twojego komputera, moze ona wowczas automatycznie zalogowac
sie na Twoje konto.



Zaloguj sie
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NIE PAMIETASZ SWOJEJ NAZWY U7

Na stronie logowania dostepne s3 takze inne opcje, ktére umozliwig Ci od-
zyskanie danych do logowania, nawet jesli zapomnisz hasto lub nazwe uzyt-
kownika.

Jesli zapomnisz swojego hasta, zawsze mozesz je zmieni¢ wybierajgc opcje
Nie pamietasz hasta?. W wyswietlonym polu wpiszesz wéwczas swojg na-
zwe uzytkownika (login), zaznaczysz opcje Nie jestem robotem, a nastepnie
klikniesz przycisk Wyslij. Na podany przez Ciebie podczas rejestracji adres
e-mail zostanie wystana wiadomosc z linkiem umozliwiajgcym zresetowanie
i podanie nowego hasta.
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Ustaw hasto ponownie

P jestem robotem PONSG v

Wbt

Nie jestem robotem
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Jesli natomiast zapomnisz nazwe uzytkownika (login), uzyj opcje Nie pamie-
tasz swojej nazwy uzytkownika?. W wyswietlonym polu wpisz adres e-mail,
zaznacz opcje Nie jestem robotem, a nastepnie kliknij przycisk Wyslij. Na
podany przez Ciebie podczas rejestracji adres e-mail zostanie wystana wia-
domosc z nazwa uzytkownika lub wszystkimi nazwami uzytkownika powig-
zanymi z danym adresem e-mail.

mTaIenf ¥
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Przypomnij nazwe uzytkownika
Wprowadz swéj adres e-mail w celu przypomnienia nazwy
uzytkownika.

WoprowadZ swoj adres e-mail w celu przypomnienia ne
uzytkownika.

Nie jestem robotem

WYSLI

eAPTOHA

Po zalogowaniu sie mozesz juz korzystac z dostepnych funkcji Platformy. Je-
sli nie uaktywnites jeszcze zakupionych zasobow i nie utworzytes wtasnych
kolekgcji, lista dostepnych pozycji w zaktadce Moje programy pozostaje pu-
sta.

Zalogowany uzytkownik Platformy w kazdym momencie moze przejs¢ do
edycji danych podanych podczas rejestracji. Aby edytowac swoje dane, klik-
nij swoje imie i nazwisko (lub nazwe uzytkownika, jesli nie podates innych
danych) w prawym goérnym rogu strony.
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Moje programy B
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Obecnie nie posiadasz £adnej kolekcii. Odwiedz zaktadke Katalog programéw.
uaktywni] ked widnisjacy na dokumencie licencyinym dolaczonym do Twe’

ODBLOKUJ PROGRAM  PRYWATNE KOLEKCJE
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Na stronie profilu mozesz edytowac swoje dane w zaktadce Informacje. Nie
dotyczy to jednak nazwy uzytkownika, ktorej po rejestracji nie mozna zmie-
ni¢. Na samym dole mozesz zmienic¢ ustawienia dotyczace strefy czasowe;.
Domyslnie wtgczona jest opcja autowykrywania strefy, ktérej nie musisz
zmienia¢, jesli strefa zostata prawidtowo rozpoznana jako EUROPE/WAR-
SAW.

Po kliknieciu zaktadki Hasto mozesz zmieni¢ ustanowione wczesniej hasto
dostepu do konta. Natomiast w zaktadce Zgody mozesz dodatkowo zmienic
udzielone przez siebie zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz
otrzymywanie tresci marketingowych.

Edytuj profil HASLG  ZGODY  USTAWIENIAPOWADOWEN

Konto

P N

»

INFORMACJE HASLO ZGoDY usTAWI

mTalent_Poradinik
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Profil



Jesli chciatbys dodac swoje zdjecie, kliknij strzatke w gére obok domyslnego
wizerunku postaci i wybierz odpowiedni plik na swoim komputerze. Aby
zmiany zapisaty sie, pamietaj o kliknieciu przycisku Zapisz zmiany. Aby wylo-
gowac sie, kliknij przycisk Wyloguj;j sie.

mTalem'l'
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Edytuj Profil

= . Wylogujsie

Datetime format
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ll. Aktywacja dostepu do
programow

Programy z serii mTalent wymagajg aktywacji na Platformie mTalent.pl. To
jednorazowa czynnosc, ktora trwale powigzuje dany program z kontem
uzytkownika. W tym rozdziale dowiesz sie, jak uaktywni¢ zakupiony materiat
multimedialny na swoim koncie za pomocg otrzymanego kodu dostepu. Na-
uczysz sie takze wyszukiwac i uruchamiac wybrane zasoby.

1. Kody dostepu i dokument licencyjny

Aby uaktywnic¢ zakupiony program na Platformie, musisz wpisac unikalny kod
dostepu, ktéry umieszczony jest na dokumencie licencyjnym. Ten dokument
dotgczany jest do kazdego zestawu i w razie jego braku, koniecznie skontak-
tuj sie z nami. Uwaznie zapoznaj sie z zapisami tego dokumentu.

Pamietaj! Programy z serii mTalent
mozesz uaktywni¢ tylko na takiej

liczbie kont, ile licencji online wynika
z zapisow dokumentu licencyjnego
lub naklejki na opakowaniu.

W przypadku programow terapeu-
tycznych zakupionych po kwiet-
niu 2023 r. (zajecia logopedyczne,
percepcje, programy z serii Autyzm
itp.) sg to dwie licencje, a zakupio-
ne wczesniej miaty 1 licencje online.
Sg takze programy przeznaczone
gtownie do szkoét (np. Czytanie Sy-
labami, Ortografia, programy z serii
Potrafie), ktore mozna uaktywni¢ az
na 3 kontach.

Danych kont, na ktérych uaktywnio-
no program, nie mozesz udostep-
niac innym uzytkownikom.

MTalenh'
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2. Wyszukiwanie i uruchamianie zasobéw

Aby uaktywnic¢ zakupiony program, zasob czy grupe zasobow na swoim kon-
cie, mozesz to zrobi¢ na dwa sposoby.

Najprostszy polega na przejsciu do zaktadki Moje programy i kliknieciu przy-
cisku Odblokuj Program. Alternatywnie, mozesz przejs¢ do zaktadki Katalog
programéw. W tym miejscu znajdziesz wszystkie dostepne na Platformie
programy — zarowno darmowe wersje demo, jak i petne wersje komercyjne.

MTalen( ¥
= sut Noepogem  Kmcgpoganee S Kaoa s wsna-moma  MKMpC?  pom v
Katalog programéw
‘Wersje demonstracyjne
DEMO - Trudnosci DEMO ADHD DEMO AUTYZM. DEMO AUTYZM. DEMO AUTYZM
w pisaniu Cz.1-Mowaw Cz. Il - Mowa w Tworzenie
kontekscie... kontekscie umiejgtnosei.

mrent
spe

oARMOWA

DEMO Autyzm.
Mowa czynna, od
slowa do zdania

Leamets
TSR AUty Mo ey, 60 0w 80

ZasoBY

‘scehanezy 2t wskazomex

mTaent Autyam. bowaw orericle
anym 2.1

Leamste

iTaent Autyam. Mowa w koniekgce
sponcammce 2

Program niTaent AUTYZM Taorzenie

ARMON 2aso8y

DEMO Autyzm
Rozumienie i
nagladowanie. .

Leametc
mraent Ay

OARMOWA 2ns08r

DEMO CZYTANIE
2ze zrozumieniem

Leamsti
misient CZVTANE

oaRNOvA 2rs08v

DEMO Czytanie
SY-LA-BAMIcz. 1

Leametc

ARNOMA ZasoBY

DEMO Czytanie
SY-LA-BAMIcz. Il

Leamet.

1

2

2
pracy 2 ucznam ze

oarOmA a8y

pracy z mamize

DARMONE

kezacena  venngy

cajtana, oparicn na iorze

Caytana. nsprowanych metocd

soer | oxona P — P — s0my
DEMO Czytanie. DEMO DEMO Nauka DEMO Ortografia DEMO
LITERY Matematyka- polskiego jake POTRAFIE
DYSKALKULIA obcego Matematyka
Leanetc Leanet Leamete
nisen Catane, LTERY Zesian mTant atsraa Dysiabu Zestan  iaent T povate Obsaar matemtycny
ncegp

Py paprasne

oaRuOwA ZasOBY | DaRmMOWA s08r | OAmMOWA oaRNOwA

Po kliknieciu wybranego elementu domyslnie wyswietlona zostanie zawar-
tosc¢ zaktadki Szczegodty, a wiec opis i ewentualne wymagania danego za-
sobu. W zaktadce Spis tresci znajdziesz natomiast spis poszczegolnych ele-
mentow sktadajgcych sie na dany zasob czy Kolekcje.
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Wydawca Leametic

mTalent Percepcia shichowa

nnyeh, majeye

Z caego siq skiada? 7 . peacy,
o pes percepcy SICZEGOLY SPIS TRESCI

shichoue b warckoue)
Polskie
Towarzystwc

AWARDS 2021 Dysleksji Mozesz odblokowat ten R
FINALIST program uzywajac kodu -
- Tawarrystora Dk
Camit Gcvany Pra Drnces
<kontakiyj si¢ z W
Frogram Percepcia suchowa to

Zwroc uwage na wyswietlony panel Licencje, w ktorym znajdziesz przyciski
umozliwiajgce:

« przejscie do formularza kontaktowego z wydawcg (Kontakt),

» rozpoczecie procedury odblokowania zasobu (Odblokuj),

» dodanie darmowego / odblokowanego zasobu do zaktadki Moje pro-
gramy (Dodaj).
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Wydawca Leametic
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Charaktarystyka peine] wersji programu:

 espomagapice.

Z ezago siq skiada? 7 Bisko 1000 ekranowineraltywnyeh, prawie 100 Kart pracy, przewodnika melodyeznego oraz 2estawy maeriakow | Ten program jest darmowy.
o
programy.

Tt i o

il
Licencja — skontaktuj sie 2
wydawca,

AWARDS 2021
FINALIST

Komitet Ochrony Praw Driecks

Program Trudnotcs w psanis o




Po kliknieciu przycisku Dodaj przy danym zasobie pojawi sie on w zaktadce
Moje programy, gdzie mozna go uruchomic¢. Po jego kliknieciu pojawi sie
lista zawartych w nim zasobow. Wybdr jednego z nich spowoduje wczytanie
pierwszego ekranu.

Pamietaj! W przypadku programow demonstracyjnych zakres dostepnych
zasobow moze byc¢ znacznie ograniczony, a takze wymagana moze byc¢ do-
datkowa interakcja, np. klikniecie przycisku Zaczynamy.

Pratent¥ Q  nesrees @ E = A
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°DEMO-Trudno$ciwpisaniu B= wxo Rl

Start Moje programy Kaw
Wyprobuj! e

Trudnoscl w pisaniu T
f ° DEMO - Trudnosci w pisaniu

Wyprébuj!

Trudnosci w pisaniu y

Do nawigowania pomiedzy ekranami stuzg przyciski strzatek w prawym gor-
nym rogu ekranu. Wiekszosc¢ sposrod ekranow sktadajgcych sie na zasoby, to
¢wiczenia. W ich przypadku na dole ekranu pojawiajg sie przyciski, za pomo-
ca ktérych mozesz odkry¢ rozwigzanie, sprawdzi¢ poprawnos¢ wykonanych
dziatan, a takze wykonac ¢wiczenie od nowa.

Jezeli dane ¢wiczenie wymaga nagrywania dzwieku, dostepne stajg sie do-
datkowe przyciski, ktore umozliwiajg odtworzenie gtownej tresci polecenia,
odtworzenie dzwieku, nagranie dzwieku i odtworzenie nagrania.



toska DZ ~ sylaby i tekst (1)
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Postuchaj rymowanki, nagr.
fa

Pamietaj! Przed rozpoczeciem nagrywania koniecznie upewnij sie, ze mikro-
fon zostat wtasciwie podtgczony do komputera i uaktywniony w ustawie-
niach dzwiekowych.

Po kliknieciu przycisku nagrywania w dolnej lub gornej czesci okna przegly-
darki pojawi¢ moze sie zapytanie o wyrazenie zgody na uzycie mikrofonu.
Takie zapytanie powinno pojawic sie tylko podczas pierwszego uzycia funkcji
nagrywania na danym urzadzeniu. Pamietaj, aby skorzysta¢ z opcji zapamie-
tania decyzji, gdy pojawi sie taka mozliwosc.

) Pestucha) rymewanid, nagra)je fragment | go sesluchs. Nastggrie uzupetni dziurawy obrazel
Cay udostepnié diwick z mikrofonu witrynie A dzin
_platformaimtalentpl’?
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9 Microphone Aray (Realtek{R) Audio) ~ nama

lze-die-die

[ Pamistajte decyzje cemy je.
a-dta-dia.

Udostepni]  Blok] Vmuda

| Postuchaj rymowanki, nag
Mahar=



Natomiast klikajgc przycisk wygladajacy jak kwadrat zbudowany z kropek
mozesz wyswietli¢ liste wszystkich ekrandw i przejs¢ do dowolnego z nich.
Widok ten mozesz zamkng¢ za pomocg przycisku ,X".

Ostatni ekran kazdego zasobu to podsumowanie zawierajgce liste pozosta-
tych ekrandw oraz osiggniete w nich wyniki. Jesli chciatbys wyswietli¢ panel
Z nazwami wszystkich zasobow, rozwin menu typu ,hamburger” w lewym
gornym rogu ekranu. Po kliknieciu jednej z pozycji widocznych w panelu zo-
staniesz od razu przeniesiony do pierwszego ekranu wybranego zasobu.

Gloska Z
Gloska 2 - zolacs
Gloska 2 - sylaby
loska 2 - sylaby (da cz tajacych)
Gloska 2 - sylaby i tekst
Closka 2 - logelamy
Gloska 2 - lgatamy  tekst
Gloska 2 - raglos
Gloska 2 - nagios (83 exytajacych]
Gloska 2 - brdiglos
Gloska 2 - sréiglos (dn cxytaeyeh)

kst

_ioska 2 - kany pracy

oaka 2 - sdmi (dn crtmnorch) Gloska CZ
ka2t T
Scd e Gloska CZ — izolacja
Gonka 2 - kany racy
P Gloska GZ - sylaby
Gloska CZ - izelacja Gloska CZ = sylaby i tekst.
CErNE Oy Gloska CZ - logotomy i takst
O orac
Goska G - ogatomy kst foska CZ - logatomy
Bloska €2 - egatomy Gloska CZ - naghos
{Ctia e o roen Gloska CZ - wyglos.
P
TR Gloska €2 - érédglos.
ok €2 - rlos
Gloska CZ - zestamion wyrazawe Gioska CZ - zestawienia wyrazowe
losks C2 - rdama Gloska €Z - zdania

Glonka CZ - ekt Giloska CZ - tekst
Gloska CZ = kary pracy
Gloska DE

‘Gloska D7 - zolacja Gloska DZ

Gloska CZ - karty pracy



Aby zakonczy¢ prace z zasobem, nalezy klikng¢ przycisk Zapisz i wyjdz.
W tym momencie uzyskane wyniki zostang zapisane na Platformie.

3. Odblokowanie programu za pomocg kodu dostepu

Po dokonaniu zakupu programu powinienes juz dysponowac kodem doste-
pu, ktory jest dotgczany do zestawu.

Procedure aktywacji mozesz wykonac na dwa sposoby:

» Korzystajgc w zaktadce Moje programy z przycisku Odblokuj Program.

» Wyszukujgc w zaktadce Katalog programéw odpowiedni program i ko-
rzystajgc z przycisku Odbloku;.

» Korzystajac z panelu, schowanego pod przyciskiem menu typu ,ham-
burger”, ktory znajduje sie u gory po lewej stronie, i polecenia Odblokuj
Programy.




! Talent_poradni

Wazne wiadomosci

Kalendarz

Komunikator

Odblokuj Programy

Nieaktywne Programy

Najczescie] zadawane pytania

Kontakt z wydawca

Pomoc techniczna

Na ekranie pojawia sie pole, w ktérym musisz wpisac kod dostepu. Po wpisa-
niu kodu dostepu zatwierdz go za pomocga przycisku Zatwierdz. Spowoduje
to uaktywnienie wybranego zasobu lub Kolekgji.
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Odblokuj Programy

- AL

WprowadZ

) "W Podaj swbj kod licent
B corenc

Po uaktywnieniu materiat staje sie dostepny w zaktadce Moje programy. Po
jego kliknieciu pojawi sie lista zawartych w nim zasobow. Wybor jednego
Z nich spowoduje wczytanie pierwszego ekranu.
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Gloska SZ - izolacja Gloska SZ - sylaby Gioska SZ - sylaby (dla G’OB!W S2Z - sylaby i

czytajacych)
e [ wetives [IEE
Gtoska S2 - logotomy | Gloska SZ - nagios Gloska $Z - naghos (dla Gloska SZ - srodglos
ot caaincrch)
. . it Gloska SZ - sylaby i

i b tekst
Gloska 57 - wygios Gloska 57 - wygos (13 Gloskasz - Gloskasz -2 s
czytaiacych) Zestawienia wyrazowe 1060PNCHE
Gloska SZ - $redglos

Glaska SZ - karty pracy
ot Loaoribreme Locortbrine

Gloska Z .
Gloska SZ — zdania
Gloska 2 - izolacja Gloska 2 — sylaby Gloska Z - sylaby (dia Gioska Z - sylat.
czytajacych) g
(o [ LOGOPEDYCZNE

Gloska 2~ fogotomy | Gloska Z - nagios: Gloska Z - naglos (dla Gloska Z - $rodgios
tekst caytajacych)

Pamietaj! Program mozesz uaktywnic tylko na tylu kontach, ile licencji online
zapisano w tresci dokumentu licencyjnego. Nie mozna ponownie uaktywnic
tego samego kodu na koncie, na ktérym juz wczesniej zostat uzyty. Jednak-
ze, dysponujac roznymi kodami do tego samego programu, mozna na swo-
im koncie nadpisa¢ poprzednig aktywacje nowym kodem.




lll. Praca z zasobami bez dostepu do
Internetu

W tym rozdziale dowiesz sie, w jaki sposob mozesz korzystac¢ z materiatow
dostepnych na Platformie podczas pracy bez dostepu do Internetu za pomo-
cg aplikacji mLibro. Aby to zrobi¢, musisz wykona¢ nastepujgce czynnosci:

1. Zatozy¢ konto na naszej stronie https://platforma.mtalent.pl i akty-
wowac na nim dostep do zakupionych programaow.

2. Pobrac¢ aplikacje mLibro ze sklepu, uruchomic jg i wybrac serwer
https://platforma.mtalent.pl.

3. Pobrac¢ z poziomu aplikacji mLibro zasoby, z ktdrych chciatbys sko-
rzystac (lub wszystkie dostepne zasoby).

4. Zsynchronizowac dane w aplikacji mLibro z danymi na Platformie.

Dopiero po wykonaniu tych czynnosci mozesz odtaczy¢ Internet i korzystac
z pobranych zasobow offline.

1. Pobieranie aplikacji mLibro

Aplikacja mLibro wystepuje w kilku wersjach dostepnych dla poszczegolnych
systemow operacyjnych. Kazda z tych wersji ma zblizong funkcjonalnosc,
choc poszczegodlne opcje mogg by¢ dostepne w innym miejscu, np. po roz-
winieciu dodatkowego menu typu ,hamburger”.

Na samym dole gtéwnej strony Platformy (mTalent.pl), przed zalogowaniem
sie, dostepne sg przyciski-odnosniki do poszczegdlnych wersji aplikacji mLi-
bro. W ten sposob najtatwiej zainstalujesz aplikacje. Niektore wersje moga
by¢ czasowo niedostepne.
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W tym miejscu wybierz odpowiedni przycisk, zgodny z systemem opera-
cyjnym, z ktérego korzystasz. Poszczegdlne przyciski rozpoczng pobieranie
pliku instalacyjnego lub przekierujg Cie do strony sklepu z aplikacjami (App
Store dla systemu iOS, Google Play dla systemu Android i Microsoft Store
w przypadku Windows 10/11 i nowszych), gdzie bezptatnie pobierzesz i za-
instalujesz aplikacje.

Jezeli z jakiegos powodu odnosnik do sklepu Microsoft Store nie zadzia-
ta, mozesz samodzielnie go uruchomic i wyszuka¢ w nim aplikacje mLibro.
Kafelek sklepu powinien sie znajdowa¢ w menu Start, a jesli go tam nie ma,
kliknij przycisk Start prawym przyciskiem myszki. Nastepnie wybierz polece-
nie Wyszukaj, wpisz Microsoft Store i kliknij wyszukiwang pozycje.




Najlepszy wynik

E Microsoft Store >
Zaufana aplikacia ze SKlepu Microsoft

Microsoft Store

W tym przyktadzie zapoznasz sie ze sposobem instalacji wersji dla Windows
10/11 przy pomocy sklepu Microsoft Store.

Po uruchomieniu sklepu Microsoft Store wpisz w polu wyszukiwania mLibro
i nacisnij Enter. Na ekranie powiniene$ zobaczy¢ opis aplikacji w sklepie Mi-
crosoft Store. Po kliknieciu przycisku Install / Get lub Zainstaluj / Pobierz
(w zaleznosci od aktywnej wersji jezykowej sklepu) nastepuje sprawdzenie,
czy aplikacja jest juz zainstalowana.
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Jesli wczesdniej zainstalowates juz mLibro, pojawi sie stosowna informacja
i bedziesz mogt uruchomic¢ aplikacje. W przeciwnym razie wyswietlone zo-
stanie okno aplikacji z aktywnym przyciskiem Zainstaluj. Po jego kliknieciu
rozpocznie sie proces instalacji.

W tym momencie moze takze pojawic¢ sie ekran logowania do konta Mi-
crosoft. Mozesz pomingc ten etap, zamykajac wyswietlone okno za pomo-
cg przycisku X. Proces instalacji mLibro moze potrwac dtuzszg chwile. Po
jego zakoriczeniu nowy kafelek z programem mLibro powinien pojawic sie
w menu Start, gdzie bedzie czekat na uruchomienie w przysztosci. Aplikacje
mozna takze przypig¢ do paska zadan.

Po zakoniczeniu instalacji i kliknieciu przycisku Otwérz / Uruchom na ekra-
nie wyswietlone zostanie gtdwne okno aplikacji mLibro przeznaczonej dla
Windows 10/11. mLibro na systemie iOS oraz Android moze wygladac troche
inaczej. Kazda z tych wersji pozwala na taczenie sie z roznymi platforma-
mi i pobieranie z nich materiatéw multimedialnych do pracy bez potaczenia
Z Internetem.

2. Pobieranie, instalacja i uruchamianie zasobéw

Aby pobrac zasoby w celu korzystania z nich bez dostepu do Internetu, naj-
pierw musisz nawigzac potgczenie z Platforma.

Zwroc¢ uwage, ze w samym centrum gtownego okna masz mozliwos¢ wy-
boru serwera. Domyslna wartos¢ jest niewtasciwa dla platformy mTalent.pl,
wiec powinienes jg zmieni¢ na adres https://platforma.mtalent.pl, a nastep-
nie klikna¢ przycisk Wybierz, Potwierdz i Zaloguj, aby przejs¢ do etapu lo-
gowania.




Dt
v

< wtecr

Dodal Sorwer

Wybiorz sws) serwer 2 kiérym cheesz
‘pracoua w mLibio.

s pitiorma mesient ol =
Wybierz swoj serwer z ktérym chcesz

racowat w mLire

https://platforma.mtalent.pl ~

Wybierz

Aplikacja wymaga zalogowania sie na konto zarejestrowane wczesniej na

Platformie. Bez zalogowania sie nie bedziesz mogt korzysta¢ z dostepnych
tam zasobow.
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Klikniecie przycisku Zaloguj spowoduje rozpoczecie pobierania niezbednych
modutow i danych z serwera, co moze zajg¢ dtuzszg chwile. Po zakoncze-
niu tych operacji na ekranie pojawi sie zawartosc zaktadki Moje zasoby wraz
z programami i innymi materiatami, do ktérych dostep uaktywniono wcze-
sniej na Platformie.

Klikniecie danego programu spowoduje przejscie do listy dostepnych zaso-
bow, gdzie mozesz rozpoczac pobieranie wszystkich lub tylko wybranych
pozycji. Pobieranie wszystkich zasobow programu jednoczesnie moze zajgc
wiecej czasu i miejsca oraz bardziej obcigzy¢ Twoje potaczenie z Interne-
tem.

ED  Moje zascby Zajecia logopedyczne (1)

Gloska Zajecia logopedyczne (1)

> Poblerz

Gloska SZ

Gloska Z

GloskabZ Gloska CZ

Gloska DZ

Gloska D2 Gloska S

~ka Z

||| e|e|c|c|c|<|c|e]|c|ec|c|<

Korzystajgc z mLibro, mozesz nawigowac¢ przy pomocy przewijanej listy
zasobow. Aby wyswietli¢ dalsze pozycje, chwy¢ myszkg pasek przewijania
znajdujacy sie u dotu ekranu i przesun myszke we wtasciwg strone. Alterna-
tywnie mozesz skorzysta¢ z wbudowanej wyszukiwarki. Aby z niej skorzystac,
wystarczy ze klikniesz przycisk Szukaj, wpiszesz cigg znakow i zatwierdzisz
SwWoj wybor.
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W ten sposob powstata lista zasobow zawierajgcych odpowiednig nazwe. Po
wybraniu jednego z nich mozesz juz rozpoczac jego pobieranie za pomoca
przycisku Pobierz / Pobierz Lekcje. Po zakoriczeniu instalacji przycisk zmieni
nazwe na Otworz Lekcje. Czas pobierania i instalowania zasobu zalezy od
szybkosci Twojego tacza internetowego i urzadzenia. W przypadku wiek-
szych zasobdw bedziesz musiat uzbroic sie w cierpliwosc.
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Zwroc uwage, ze w tym miejscu pojawit sie jeszcze jeden czerwony przycisk
— Usun zaséb, za pomoca ktérego mozesz odinstalowac dany zasob. W ten
sposdb mozesz zwolni¢ przestrzen na dysku. Usuniete zasoby mozesz zain-
stalowac¢ ponownie w przysztosci, o ile nie przekroczyte$ dozwolonej liczby
urzadzen.

Gloska DZ - sylaby, logotomy i tekst

7] Otz Loke
,,,,,, o

Gloska DZ

# - sytay. logotomy | tekst

-sylaby, logotomy i tekst

Wynik: 0%

Jesli nie wiesz, na ilu urzadzeniach mozesz pobrac zasoby, do ktorych wy-
kupites dostep, skontaktuj sie z nami. Standardowo w przypadku programow
terapeutycznych (np. zajecia logopedyczne, percepcje, programy z serii Au-
tyzm itp.) mozna je pobra¢ na 2 urzadzeniach, ale sg takze programy tzw.
szkolne (np. Czytanie Sylabami, Ortografia, programy z serii Potrafie), dla kto-
rych jest to mozliwe az na 6 urzagdzeniach.

Po uruchomieniu wybranego zasobu jego pierwszy ekran pojawi sie domysl-
nie w zmaksymalizowanym oknie. Jak wspomniano wczesniej w rozdziale
dotyczacym wyszukiwania i uruchamiania zasobow na Platformie, znajdziesz
tu przyciski pozwalajgce odkry¢ rozwigzanie, sprawdzi¢ poprawnos¢ wyko-
nanych dziatan, a takze wykonac¢ ¢wiczenie od nowa. Na ekranach mogg sie
takze pojawic przyciski do odtwarzania i nagrywania dzwieku.
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Za pomocg strzatki w lewo w lewym gornym rogu ekranu mozesz powrocic
do okna mLibro. Podobnie jak na Platformie, klikajgc przycisk wygladajacy jak
kwadrat zbudowany z kropek, mozesz wyswietli¢ liste wszystkich ekranow
i przejs¢ do dowolnego z nich. Widok ten mozesz zamkng¢ za pomocg przy-
cisku X.




Oto jak wyglada aplikacja mLibro w wersji mobilnej. Zwrd¢ uwage, ze pomi-
mo innego interfejsu funkcje aplikacji s3 niemal identyczne. W wersji mobil-
nej rowniez wymagane jest zalogowanie sie i wybor serwera. Inne funkcje —
w tym ustawienia — znajdziesz w prawym goérnym rogu aplikacji. Aplikacje
mozesz w kazdej chwili zamknga¢, wybierajgc opcje "Wyloguj” z menu typu

“hamburger”.
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IV. Spotecznosc¢ i e-Spotkania

Platforma.mtalent.pl jest dedykowana przede wszystkim terapeutom i na-
uczycielom, ktérzy za pomocy jej rozbudowanych funkcjonalnosci moga
prowadzi¢ zajecia terapeutyczne i edukacyjne. Platforma.mTalent.pl pozwala
takze wprowadzac¢ do zajec interakcje pomiedzy nauczycielem i uczniami
z wykorzystaniem urzgdzen multimedialnych.

Po lekturze tego rozdziatu bedziesz wiedziat, jak tworzy¢ swoje grupy
ucznidw i pacjentéw oraz jak prowadzi¢ z nimi synchroniczne zajecia zwane
E-Spotkaniami.

1. Spotecznosé

W celu nawigzania potaczenia z pacjentami i uczniami obecnymi na Platfor-
mie musisz utworzy¢ swoja sie¢ w zaktadce Spotecznosé.
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W zaktadce Zaproszenia, w polu edycji mozesz wpisa¢ nazwe uzytkownika
dowolnego ucznia zarejestrowanego na Platformie i wysta¢ do niego zapro-
szenie do swojej sieci kontaktow. Uczen po otrzymaniu Twojego zaproszenia
musi je zaakceptowac. Gdy to nastgpi, otrzymasz powiadomienie, a uzyt-
kownik stanie sie widoczny na liscie uczniow dostepnej w zaktadce Moi
uczniowie.
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Zaproszenia do UGZNIOW
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Uczniowie, z ktorymi nawigzesz potgczenie, mogg zosta¢ zorganizowani
w grupy. Aby stworzy¢ takg grupe, przejdz do zaktadki Moje grupy, wpisz
nazwe nowej grupy i kliknij przycisk Dodaj grupe.

Uczenn moze od razu dotgczy¢ do Twojej grupy nawet bez akceptacji za-
proszenia, jesli otrzyma od Ciebie jej kod, wpisze go w dostepnym polu na
zaktadce Spotecznosc i kliknie przycisk Dotacz do grupy.

W rozwijanym menu obok kazdej grupy znajdujg sie opcje pozwalajgce
zmienic jej nazwe i sktad osobowy. Korzystajgc z tego menu, mozesz takze
wygenerowac¢ nowy kod grupy lub usunac grupe, przy czym konieczne jest
potwierdzenie tej czynnosci.
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2. E-Spotkania

Na Platformie mTalent.pl mozliwe jest prowadzenie synchronicznych zajec
zwanych E-Spotkaniami. S to sesje terapeuty/nauczyciela z jego pacjenta-
mi/uczniami, prowadzone na zywo.

Aby byto to mozliwe, kazdy z uczestnikow musi zarejestrowac sie na Plat-
formie (osoby niepetnoletnie poprzez swoich opiekundw), a nastepnie po-
przez zaproszenia lub kod grupy na koncie nauczyciela dotgczy¢ do jego
spotecznosci. E-Spotkanie rozpoczyna prowadzacy (terapeuta/nauczyciel),
a uczestnicy (pacjenci/uczniowie) dotaczajg do niego.

Prowadzacy moze wyswietla¢ swoj obraz wideo, prezentowac pulpit lub
pisa¢ na wirtualnej tablicy. Moze takze udzieli¢ dostepu dla konkretnego
uczestnika, zadac pytanie lub wystawi¢ zadanie do wykonania.
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Aby rozpoczac¢ sesje e-Spotkania, przejdz do zaktadki Spotecznos$¢, a na-
stepnie przy odpowiedniej grupie kliknij przycisk E-Spotkanie. Podobnie
uczen po swojej stronie musi przejs¢ na zaktadke Spotecznosé i klikng¢ uak-
tywniony przycisk E-Spotkanie, by dotgczy¢ do sesji.

Gdy przegladarka internetowa, z ktérej korzystasz, o to poprosi, nalezy ko-
niecznie jej zezwoli¢ na korzystanie z kamery i mikrofonu. Pamietaj, by przed
rozpoczeciem sesji e-Spotkania upewnic sie, ze kazdy z uczestnikow dyspo-
nuje odpowiednim sprzetem (np.: kamera internetowa, mikrofon, stuchawki
itp.) oraz sprawnym potgczeniem internetowym.
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Po rozpoczeciu sesji wyswietlone zostanie okno gtowne e-Spotkania, po-
dzielone na liste pacjentdw biorgcych udziat w sesji, tablice interaktywng,
okno podgladu audio/wideo oraz czat.
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W celu korzystania z tablicy interaktywnej postuguj sie dostepnymi ikonami,
ktore umozliwiajg rysowanie na tablicy, wstawianie tekstu oraz grafik, a takze
zapisanie zdjecia tablicy w pliku na Twoim urzgdzeniu.
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W razie potrzeby mozesz udzieli¢ dostepu do tablicy uczestnikowi spotkania.
W tym celu rozwin dostepne menu przy uczniu i wybierz polecenie Przypisz
dostep do tablicy. W kazdym momencie mozesz odebrac przydzielony do-
step, klikajgc ikone otéwka przy danym uczniu.

Na prawo od tablicy znajduje sie okienko podgladu, ktore prezentuje aktual-
nie wyswietlang u uczestnikow tres¢. Moze to byc¢ obraz z kamery prowadzg-
cego lub udostepniany przez terapeute lub ucznia ekran.

Pratents

Aby rozpoczg¢ udostepnianie ekranu, rozwin dostepne menu w polu Audio/
Wideo i wybierz pozycje Wspétdzielenie ekranu. Aby udostepnic¢ obraz wy-
swietlany przez ucznia, rozwin dostepne menu przy uczniu i wybierz pole-
cenie Przypisz dostep do obrazu. W kazdym momencie mozesz zakonczyc¢
udostepnianie obrazu wyswietlanego przez ucznia, klikajgc ikone kamery
przy danym uczniu.

Ponizej pola Audio/Wideo znajdziesz czat, w ktorym mozesz na biezgco
kontaktowac sie z biorgcymi w e-Spotkaniu uczestnikami.




W kolejnej zaktadce mozesz zlecac¢ uczniom zadania do wykonania. W tym
celu kliknij przycisk Zadanie, rozwin liste zasobow, wybierz odpowiednie za-
danie i poszczegolne strony, a nastepnie kliknij przycisk Rozpocznij zadanie.
Na zakonczenie kliknij przycisk Zakoncz zadanie. Wazne: Jesli nie widzisz na
liscie zadnych zasobow, oznacza to, ze zaden z uczestnikow nie posiada ta-
kich aktywnych zasobow, jak prowadzacy.

Pratents
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Zaktadka Pytanie stuzy do zadawania pytan uczestnikom spotkania. Aby za-
dac¢ uczniom pytanie, kliknij przycisk Pytanie, nastepnie Zadaj nowe pytanie,
wpisz tresc pytania i kliknij przycisk Wyslij pytanie.




Bltalentd

x opogamy  Katag o Spwcmost Kada Teopxe nms  lhee?  Puecc v
e-Spotkanie UGk ZADW
(T T

'_

>

Mozesz na biezgco sledzi¢ udzielane przez uczniow odpowiedzi. Nastepnie
mozesz ustawi¢ za pomocg dostepnego suwaka, czy majg zostac udostep-
nione, a jesli tak, to czy z widoczng nazwg uzytkownika, czy anonimowo. Aby
zatwierdzi¢ ustawienie, kliknij przycisk Opublikuj.

Przyciskiem Zakoncz e-Spotkanie zakonczysz sesje dla wszystkich uczest-

nikow.




V. Korzystanie z kolekcji, Kartoteki
| Kalendarza oraz zlecanie zadan

Kartoteka jest waznym elementem Platformy, gdzie gromadzone s3 dane
uczestnikow zajec i ich wyniki. Kartoteka moze by¢ pomocnym narzedziem
do planowania terapii oraz monitorowania postepow uczestnikow zajec.

Po lekturze tego rozdziatu bedziesz umiat tworzy¢ kolekcje i wzbogacac je
o wtasne zasoby. Dodatkowo dowiesz sie, jak dodawac do Kartoteki uczest-
nikow zajed, edytowac ich dane i przydziela¢ im materiaty do wykonania. Na
zakonczenie nauczysz sie zleca¢ zadania uczniom i poznasz podstawowe
funkcje Kalendarza.

1. Budowanie kolekgcji

Na platformie mTalent.pl mozesz dodawac¢ wtasne zasoby i gromadzi¢ je
w tzw. kolekcjach, ktore pojawiajg sie w zaktadce Moje programy. Tylko tego
typu materiaty bedziesz mogt zleca¢ do wykonania przez uczestnikow zajec
w Kartotece lub uczniom w grupach w Spotecznosci.

Aby utworzy¢ nowg, pustg kolekcje, uzyj okragtego przycisku z plusem
w prawym dolnym rogu ekranu lub z menu typu ,hamburger” po prawej wy-
bierz pozycje Nowa kolekcja.
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Po potwierdzeniu zamiaru utworzenia nowej kolekcji wysSwietlone zostaje
okno Edytora kolekcji. W tym miejscu mozesz dodawac zasoby, ktore zo-
stang zgromadzone w pojedynczg kolekcje. Zasobem moze by¢ pojedynczy
zasob lub grupa zasobdw z innej kolekcji, adres URL lub wtasny plik wgrany
z komputera.

W tym przyktadzie skorzystasz z tej ostatniej mozliwosci. Najpierw musisz
wiec wybrac Plik z listy mozliwych zrodet pierwszego z dodawanych zaso-
bow.
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Teraz mozesz uzupetni¢ nazwe zasobu i skorzystac z przycisku strzatki, znaj-
dujacej sie obok napisu Wgraj plik, aby zaimportowac odpowiedni plik z dys-
ku Twojego komputera. Pojawi sie wowczas okno Eksploratora, w ktorym
mozesz przejs¢ do odpowiedniego folderu, zaznaczyc¢ plik i klikng¢ przycisk
Otwoérz.
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Plik zostat wgrany na platforme, a jego nazwa i rozszerzenie pojawity sie

w panelu obok. Mozesz juz zakonczy¢ tworzenie zasobu, klikajgc przycisk
Utworz zaséb.
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Zwroc uwage, ze na dole pojawit sie kafelek z nazwg zasobu. W tym momen-
cie mozesz przenies¢ go do obszaru kolekcji po lewej i tam go upusci¢. Na-
stepnie mozesz rozpocza¢ dodawanie nastepnego zasobu do budowanej
kolekcji. W podobny sposdb mozesz tworzy¢ zasoby innego typu.
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Na zakonczenie przejdziesz do edycji danych kolekcji. W tym celu musisz
rozwing¢ menu typu .,hamburger” po prawej stronie u gory i wybrac¢ pozycje

Edytuj tytut i opis. Znajduj3 sie tutaj dodatkowe polecenia, pozwalajgce m.in.
utworzy¢ kopie kolekcji i jg usungc.
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W wyswietlonym oknie mozesz uzupetnic tytut i opis tworzonej kolekcji. Na
zakonczenie zatwierdz wprowadzone zmiany za pomocg przycisku Zapisz
zZmiany.
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2. Kartoteka — dodawanie i edytowanie uczestnikéw
zajec
Po zalogowaniu sie na swoje konto przejdz do zaktadki Kartoteka. Na srodku

ekranu znajduje sie lista uczestnikow zajec terapeutycznych. Poniewaz nie
dodates jeszcze zadnego uczestnika, lista ta pozostaje pusta.

Powyzej listy znajdujg sie trzy zaktadki: aktualnie aktywna Uczestnicy za-
je¢, a takze Przydzielanie materiatu i Archiwum. Na pierwszej z nich do-
dasz uczestnikow, w drugiej przydzielisz im materiat, a na trzeciej przejrzysz
liste uczestnikow nieaktywnych, przeniesionych do archiwum. Za pomoca
przycisku Dodaj uczestnika zaje¢ przejdz do ekranu ze szczegétami nowego
uczestnika.



Ealent¥

Ka SIS  oozvoncias MATERIALY  ARCHINUM

vy raapoczat

' terapll oraz postepéur twoich ueze s e
UCZESTNIKA ZAJEC

CZESTNIKA ZAJEC

W oknie Dodaj uczestnika zaje¢ mozesz uzupetni¢ imie, nazwisko, ptec
i date urodzenia uczestnika. Nie jest to obligatoryjne, ale moze Ci pomadc
W organizacji zajec i sledzeniu wynikoéw uczestnikow swoich zajec.
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Po zapisaniu uczestnika, widoczna w gtdwnym oknie lista zostata zaktualizo-
wana. Zwroc uwage, ze przy kazdym uczestniku dostepne jest menu typu
.hamburger”. Oprocz przejscia do edycji danych szczegotowych pozwala na
przeniesienie uczestnika zaje¢ do archiwum. Dzieki temu uczestnik przestaje
by¢ widoczny w tym miejscu.
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Po kliknieciu przycisku Edytuj wyswietlone zostaje okno podzielone na trzy
zaktadki. W tym miejscu mozesz zmieni¢ podane wczesniej dane personal-
ne uczestnika zajec lub przejs¢ do jednej z kolejnych zaktadek, aby recznie
uzupetni¢ dodatkowe informacje przydatne dla terapeuty. Pamietaj, by na
zakonczenie klikngc¢ przycisk Zapisz.
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Lista uczestnikow przeniesionych do archiwum widnieje w zaktadce Archi-
wum. W tej zaktadce znajduje sie lista uczestnikow nieaktywnych, z ktorej
mozna ich przywrdoci¢ do listy aktywnych uczestnikdow za pomocg menu
typu ,hamburger” i polecenia Przenies do aktywnych. Z poziomu tego menu
mozesz takze przejs¢ do edycji szczegdtowych danych uczestnikow zajec.
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3. Przydzielanie materiatow do wykonania w ramach
Kartoteki

Teraz nauczysz sie przydziela¢ materiaty do wykonania przez uczestnikow
zaje¢. W tym celu przejdz do zaktadki Przydzielanie materiatu i rozwin liste
dostepnych materiatow. Nastepnie wybierz odpowiednig pozycje, zaznacz
uczestnikow i zatwierdz zmiany, klikajgc przycisk Przydziel materiat.
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Po przydzieleniu materiatu wybranym uczestnikom, przy kazdym z nich
w zaktadce Uczestnicy zaje¢ powinno sie pojawic¢ polecenie Rozpocznij za-
jecia. Po jego kliknieciu musisz jeszcze potwierdzi¢ zamiar rozpoczecia za-
jec¢, klikajac przycisk Potwierdz.
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W tym momencie nastepuje przelogowanie sie na konto uczestniczki zajec.
Jest tu dostepny przydzielony materiat — gotowy do uruchomienia wraz
z procentowo okreslonym wynikiem.
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W tym przyktadzie przyjeto zatozenie, ze praca na koncie uczestniczki zajec
zostata juz zakonczona. W zwigzku z tym mozesz powrocic na konto tera-
peuty za pomocg przycisku Powrét do konta terapeuty, a nastepnie po-
twierdzic¢ swaoj zamiar, klikajgc przycisk Potwierdz.
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W efekcie wykonanych dziatan zostates ponownie zalogowany na konto te-
rapeuty, na ktorym mozesz zlecic¢ kolejny materiat do wykonania lub odno-
towac uzyskane przez uczestniczke wyniki na jej koncie.

W ten sposob nauczytes sie przydziela¢ materiaty uczestnikom zaje¢ w ra-
mach Kartoteki.

4. Tworzenie i zlecanie zadan

Teraz nauczysz sie tworzyc i przydzielac uczniom zadania. Proces ten sktada
sie z czterech etapow:

Podanie tytutu i opisu zadania.
» Wybranie zasobow z kolekcji lub wtasnych materiatow

» Wskazanie pojedynczych odbiorcow lub grupy odbiorcow zadania.

Uzupetnienie istotnych opcji zadania, takich jak np. daty rozpoczecia
i ukonczenia.



Rozpocznij od przejscia do zaktadki Terapia zdalna — zadania i uzyj przycisku

Utwoérz zadanie w prawej gornej czesci ekranu. Nastepnie uzupetnij tytut
oraz opis zadania na zaktadce Szczegdty i przejdz do kolejnego kroku.
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Aby dodac do zadania odpowiednie zasoby, z listy Dodaj zaséb z musisz wy-
brac¢ jedna z dostepnych pozycji: Narzedzia ucznia, Kursy, Plik lub URL. Aby
uczniowie mogli rozwigzywac utworzone zadanie, muszg miec rowniez do-
step do kolekcji, z ktorej zostat wybrany zasob.
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Po wybraniu odpowiedniego kursu, kafelki z zasobami przeciggaj z lewej na
prawg strone ekranu. Zwrd¢ uwage, ze w zadaniu nie musisz korzystac¢ z ca-
tej lekcji — gdy kafelek z lekcjg znajdzie sie po prawej stronie, mozesz rozwi-
nac¢ liste znajdujacy sie po lewej stronie znaku v i zaznaczy¢ pojedyncze
strony. W kazdym momencie mozesz wyswietli¢ podglad poszczegdlnych
ekranow lub catej lekcji.
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W zaktadce Zasoby, z pozycji Narzedzia ucznia masz rowniez do wyboru
opcje umozliwiajgce uczniowi zatgczenie pliku ze swojego urzgdzenia, mo-
zesz dodac¢ do zadania prosty edytor tekstu, pozwalajgcy uczniom na za-
mieszczenie wypowiedzi pisemnej bez koniecznosci zatgczania pliku teksto-
wego, a takze dyktafon pozwalajgcy na nagranie odpowiedzi do zadania.
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Pamietaj! Jesli chcesz, aby razem z zadaniem uczniowie otrzymali dodat-
kowe materiaty (np. Twoj plik), do zadania musisz doda¢ kolekcje, ktéra go
zawiera.

Po wybraniu zasobow, ktore znajdg sie w zadaniu, mozesz przystgpi¢ do
wprowadzenia jego odbiorcow na zaktadce Adresaci. Odbiorcami zadania
moga by¢ uczniowie, ktérzy tworzg z Tobg sie¢ w zaktadce Grupy.

Zaznacz osoby, ktore majg otrzymac zadania i przejdz do nastepnego kroku
kreatora.
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Na zaktadce Opcje ustalisz nastepujgce parametry zadania:

» Od kiedy zadanie bedzie widoczne dla odbiorcow.
» Date zakonczenia zadania.

» Czy przekroczenie daty zakonczenia bedzie oznaczato zablokowanie
dostepu do zadania.

» Czy uczen bedzie mogt otwierac i zamykac¢ zadanie bez ograniczen,
czy tez otrzyma tylko jednorazowy dostep.

W ostatnim kroku zobaczysz podsumowanie zadania. Mozesz zakonczyc¢
proces jego tworzenia, uzywajac przycisku Utwoérz teraz lub Zapisz jako
wersje roboczg na pozniej. Mozesz tez wroci¢ do jednego z poprzednich
krokdw, aby uzupetni¢ dane.

5. Tworzenie nowego wydarzenia w Kalendarzu

Dla Uzytkownikow Platformy udostepniony zostat Kalendarz, ktory pozwala
dodawac wydarzenia, edytowac je i usuwac. Moze to by¢ pomocne narze-
dzie do planowania zaje¢. Aby z niego skorzysta¢, po zalogowaniu sie na
Platformie rozwin menu typu ,hamburger” w lewym gornym rogu ekranu
i wybierz opcje Kalendarz.
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W gtownym widoku Kalendarza aktualny dzien miesigca jest podswietlony
na niebiesko, a po dodaniu wydarzenia wyswietla sie jego opis w kwadracie
danego dnia. Za pomoca strzatek mozesz przechodzi¢ pomigedzy miesigcami
biezgcego roku.

Kliknij przycisk + w prawym dolnym rogu ekranu, aby przejs¢ do uzupetnienia
szczegotow nowego wydarzenia.
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W panelu po prawej mozesz uzupetni¢ szczegdtowe informacje dodawane-
go wydarzenia, takie jak data poczatkowa i koncowa oraz opis, ktory bedzie
widoczny w oknie Kalendarza. Jesli wydarzenie potrwa caty dzien, zaznacz
opcje Caty dzien.

Na zakonczenie kliknij przycisk Widoczno$¢, zaznacz grupy Twoich uczniow,
ktore powinny widziec to wydarzenie i kliknij przycisk OK. Wydarzenie zosta-
nie ostatecznie zapisane po kliknieciu przycisku Zapisz.
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Aby sprawdzi¢, czy nowe wydarzenie zostato dodane, kliknij odpowiedzi
dzien. Jak widzisz, w tym miejscu jest widoczny opis wydarzenia. W ten spo-
sOb nauczytes sie dodawac wydarzenia w Kalendarzu.
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Dziekujemy za lekture niniejszego poradnika. Mamy nadzieje, ze dzieki niemu
korzystanie z naszej platformy edukacyjnej mTalent.pl bedzie jeszcze tatwiej-
sze, a wykorzystanie materiatow interaktywnych oraz innych funkcjonalnosci
w trakcie zajec bedzie jeszcze efektywnigjsze.

Pozdrawiamy i zyczymy samych sukcesow w pracy z mTalent.pl
Zespot Learnetic SA

W razie jakichkolwiek pytan lub watpliwosci zachecamy do kontaktu z na-
szym centrum wsparcia technicznego, gdzie z przyjemnoscig udzielimy
wszelkiej pomocy. W tym celu prosimy o kontakt mailowy lub telefoniczny
w godzinach 8:00-16:00 od poniedziatku do pigtku.

Tel.: 58 764 75 05
E-mail: service@learnetic.com













